
Решение задачи линейного
программирования. Метод
полного перебора опорных

точек.



Рассмотрим ЗЛП
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Опорные точки

1 2

1 2

2 8
2 10
x x

x x
+ =

 + =

1

2

4
2

x
x

=
 =

1 2

1

2 8
0

x x
x

+ =
 =

1

2

0
4

x
x

=
 =

1 2

2

2 8
0

x x
x

+ =
 =

1

2

8
0

x
x

=
 =

Допустима

Допустима

Недопустима

1 22 16 10x x+ = >



Опорные точки
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Допустимые опорные точки
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